«Прятки»

Цель игры:  учить согласовывать существительные  единственного или множественного числа .
Материал: фонарик, карточки с заклеенным изображением животных
Ход игры: ребёнок выбирает карточку, кладёт её над фонариком и рассказывает кто «спрятался». Например:  «Спряталась  кошка с котёнком. Спряталась собака и два щенка ».
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